Параллельное программирование
Этапы решения задач на компьютере
1. Постановка задачи.
2. Анализ и исследование задачи, модели.
3. Разработка алгоритма.
4. Программирование.
5. Тестирование и отладка.
6. Анализ результатов решения задачи и уточнение в случае необходимости математической модели с повторным выполнением этапов 2-5.

Пример
1. Постановка задачи

Решите уравнение: ax = b, где a и b – любые числа.

2. Анализ и исследование.

Входные данные: a и b.

Выходные данные: x.

Условия:

1) Если a = 0, b ≠ 0, то решений нет.

2) Если a = 0, b = 0, то x – любое число.

3) Если a ≠ 0, b ≠ 0, то 
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3. Разработка алгоритма.
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4. Программирование.
	Программа на языке Pascal
	Программа на языке Лого

	Program lin_ur;
uses crt;

var

a,b,x:Real;

BEGIN

ClrScr;

Writeln;

Writeln;

Writeln('Программа решает уравнение ax=b');

Writeln;

Writeln(Введите a: '); Read(a);

Writeln('Введите b: '); Read(b);

If a=0 then

   Begin

    If b=0 then Writeln('x – любое число')

              else Writeln('Уравнение решений не имеет');

   End

   else

   Begin

     x:=b/a;

     Writeln('Корень уравнения: ',x:8:3);

   End;

Repeat Until Keypressed;
END.
	Предварительно создаются три текстовых поля: a, b и c. Далее пишется следующая процедура, согласно составленному алгоритму.
это лин_ур

v, ст пиши [Программа решает линейное уравнение вида ax=b]

жди 40

v, ст пиши [Введите числовые значения параметров a и b в соответствующие текстовые поля]

жди 100

если_иначе a = 0

[

если_иначе b = 0 [v, ст пиши [х - любое число]] [v, ст пиши [Решений нет]]

]

[

пусть "c b / a

v, ст пиши [Корень уравнения = ] пиши :c

]

конец


5. Тестирование и отладка.
После написания программы следует тестирование и отладка. Исправляются логические и синтаксические ошибки, допущенные в процессе набора программы. Проверяется её работа.
6. Анализ результатов решения задачи и уточнение в случае необходимости математической модели с повторным выполнением этапов 2-5.

Если результат выполнения программы не отвечает ожидаемым результатам, то мы возвращаемся к пункту 2 и снова проходим все оставшиеся этапы.
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